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Zatgcznik nr 1 do SWZ

Opis przedmiotu zamowienia

Przedmiotem zamdwienia sg ustugi szkoleniowe w zakresie realizacji szkolehn/kursow zawodowych, specjalistycznych wraz
z egzaminami, prowadzgcych do nabycia umiejetnosci i nowych kompetencji zawodowych dla uczniéw i nauczycieli Zespotu Szkot
Przemystu Mody w todzi, objetych projektem nr RPLD.11.03.01-10-0013/19 pn. ,Personalizacja mody”, wspoffinansowanym
ze $rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa tddzkiego

na lata 2014-2020, Osi Priorytetowej ,Edukacja Kwalifikacje Umiejetnosci”’, Dziatania XI.3 Ksztatcenie zawodowe, Poddziatania
XI.3.1 Ksztatcenie zawodowe.

dla uczniow

Czes¢ | zamowienia | 14 uczniow | 60 godzin/ | Razem | Miejsce kursu: szkota.

2 grupy grupe dla 2
Kurs bielizniarstwa | x 7 ucznidéw grup Program:
154$potkan 120 « Wprowadzenie — Omowienie pobierania wymiarow i ustalanie
)g(]odziny wiasciwego rozmiaru. Zaznajomienie si¢ z podstawowymi

zasadami brafittingu.
e Poznanie surowcéw koniecznych do wykonania bielizny
i zasad szycia. Poznanie fasonow istniejgcych na rynku
i omowienie ich dziatania.
o Modelowanie przestrzenne biustonosza miekkiego ,A” przy
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pomocy manekina na wkasny rozmiar.

e Odszycie biustonosza ,A” z surowcow docelowych.

o Woykreslanie konstrukcji: samodzielnie przygotowanie siatki
konstrukcyjnej oraz rysunkéw form bazowych do wykonania
biustonosza damskiego na fiszbinie ,B”, fig damskich o
réznych krojach, body damskiego (mozna skorzystac z
wiasnych wymiarow lub rozmiaru konfekcyjnego).

e Przeszycie biustonosza ,B” na fiszbinie
z markizety i naniesienie poprawek.

o (Odszycie biustonosza ,B” z surowcéw docelowych.

« Modelowanie stroju kgpielowego jednoczesciowego oraz
dwuczesciowego wtasnego projektu

Projekt plastyczny podstawowych wyrobdéw bielizniarskich (12 godz.)
Modelowanie i projektowanie wyrobow (32 godz.)
Wykonanie zaprojektowanych wyrobdéw (16 godz.)

Certyfikat ukonczenia kursu

Efekty ksztatcenia:

— uczen potrafi pobiera¢ wymiary i ustali¢ rozmiar

— uczen zna podstawowe zasady brafittingu

— uczen zna surowce stosowane w bielizniarstwie
i zasady szycia wyrobdw bielizniarskich

— uczenh rozréznia wyroby bielizniarskie i zna fasony wystepujgce
na rynku

— uczen wykonuje projekty plastyczne wyrobow bielizniarskich

— stosuje zasady konstrukcji i modelowania form podstawowych
wyrobow bielizniarskich (stanik, majtki)

— potrafi przygotowaé¢ szablony podstawowych elementéw
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bielizniarskich (stanik, majtki)

— potrafi modelowac formy podstawowych wyrobéw
bielizniarskich co przektada sie na prawidtowe wykonanie
rozkroju materiatéw
widkienniczych.

— uczen potrafi uszy¢ podstawowe elementy bielizny i stroje
kgpielowe.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.
W cenie: zajecia, materiaty szkoleniowe i certyfikaty dla uczniéw.

Czesc 14 uczniow | 40 godzin/ | 80 Miejsce kursu: szkota.
zamoéwienia 2 grupy grupe godzin
X 7 uczniéw dla 2 Program:
Sruorjsék towania i(ispotkan grup v Podstawowe funkcje programu.
% . : : :
odziezy 3D godziny Tworzenie (modelowanie) wirtualnego manekina przy

zastosowaniu Panelu Komend (CREATE oraz MODIFY),

poziomy modyfikacji, selekcja i transformacje, stos

modyfikatorow (MODIFER STACK).

Wykonanie szkicow zurnalowych wyrobow odziezowych.

Wykonanie projektu plastycznego wyrobu odziezowego,

nanoszenie linii cie¢, szwow ozdobnych, dodawanie opiséw

na rysunkach.

v Import wirtualnego manekina (narzedzie importu — opcje
i formaty obstugiwanych plikow).

v" Wykonanie rysunkéw technicznych wyrobéw odziezowych
(narzedzie Line/Spline z pod-panelu SHAPES) odreczne lub
na podstawie podktadu zasady dostosowania ksztattu, linii
ciecia, miejsc przerwan).

AN
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v Przeksztatcenie rysunku technicznego w wirtualny model
powierzchniowy odziezy, pozycjonowanie paneli (cze$¢
szablonu) na manekinie, poprawne definiowanie szwéw
(Modyfikator GARMENT MAKER wraz z jego parametrami).

v Zastosowanie modyfikatora CLOTH: przeksztatcenie modelu
powierzchniowego w model materiatu z parametrami
fizycznymi, stylizacja wyrobu przez zastosowanie roznych
typow materiatdbw np. bawetna, poliester itp., fizyczne
parametry materiatow (np. giecie, rozciggliwosc¢).

v' Symulacja (SIMULATION) zszywania materiatu i naktadania
na manekin, dobor dodatkéw krawieckich.

v" Tworzenie bibliotek réznych wyglgdow i wiasciwosci materiatu:
kolory, wzory, tekstury, dodatki krawieckie, typy i rodzaje
stosowanych szwow, przy zastosowaniu narzedzi MATERIAL
EDITOR - rodzaje ,map” i ich parametry.

v' Wizualizacja wersji kolorystycznej projektu —natozenie ,map”
na model, precyzyjne naktadanie materiatu na obiekt —
modyfikator UNWRAP UVW, dodanie dodatkdéw krawieckich
oraz szwow ozdobnych przy wykorzystaniu ,map”.

v' Tworzenie wariantéw/wersji kolorystycznych projektu poprzez
kopiowanie/klonowanie modeli i ich modyfikacje lub zapisanie
osobnego pliku.

v Export modelu do darmowego formatu przegladanego
interaktywnie z wykorzystaniem przegladarki internetowe;.

v Rendering wizualizacji (narzedzie RENDER) —tworzenie
efektéw 3D.

v' Tworzenie katalogu projektow.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.
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Egzamin + certyfikat ukonczenia szkolenia.

Efekty ksztatcenia:

— uczen zna podstawowe funkcje programu w zakresie
projektowania 3D

— uczen stosuje podstawowe funkcje programu w zakresie
projektowania 3D

— uczen tworzy trojwymiarowe, cyfrowe wzory wyrobow
odziezowych na podstawie wczes$niej przygotowanych
szablonow

— uczen wykonuje wizualizacje 3D wyrobow odziezowych
i zapisuje jg w plikach graficznych

— uczen stymuluje pasowanie odziezy na wirtualnych sylwetkach
ludzkich z uwzglednieniem wiasciwosci fizycznych materiatow

— uczen stymuluje teksture i kolorystyke materiatow
odziezowych, tworzy biblioteki materiatow

— uczen tworzy rozne wersje kolorystyczne projektu

— uczen wykonuje interaktywne prezentacje i sesje projektowe

— uczenh eksportuje utworzony model odziezy w formacje
pozwalajgcym na zamieszczenie na stronach www.

Wszystkie materiaty dydaktyczne niezbedne do przeprowadzenia
szkolenia zapewnia wykonawca szkolenia w cenie szkolenia.

Czeéc lllI 14 ucznidw | 48 godzin/ | 96 Miejsce kursu: szkota.
zamowienia 2 grupy grupe godzin
X 7 uczniéw dla 2 Program:
Kurs stopniowania grup i , .
8 spotkar wprowadzenie do zasad pomiarow antropometrycznych

- rodzaje rozmiaréw odziezy

X 6 godzin
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- tabele rozmiarowe i podziat na rozmiary, wzrosty i rozmiaro-wzrosty,

- zasady i metody stopniowania odziezy:

- zapoznanie z dostepnymi systemami komputerowymi —
stopniowanie szablondéw

- zdejmowanie wymiarow z sylwetki oraz przetozenie ich na zakres
stopniowania w szablonie

- metody stopniowania wedtug wzrostu oraz obwodu oraz w jakich
miejscach wykroju nalezy nanosi¢ zmiany

- stopniowanie szablonow odziezy damskiej, meskiej i dzieciecej oraz
kieszenie, dekolty, kotnierze, stojki, mankiety, zaszewki, paski,
karczki itp.

Kurs nastawiony na zdobywanie praktycznych umiejetnosci
Certyfikat ukonczenia szkolenia

Efekty ksztatcenia:

— uczen zna zasady pomiarow antropometrycznych

— uczenh zna rodzaje rozmiarow i tabele rozmiarowe

— uczen potrafi prawidtowo zdjg¢ miare z sylwetki

— uczen zna dostepne systemy i metody stopniowanie

— uczen potrafi tworzyé rozmiary na dowolnych szablonach
ubran

— uczenh zna metody stopniowania wedtug wzrostu oraz obwodu
i wie w jakich miejscach wykroju nanosi¢ zmiany

Materiaty i przybory potrzebne do pracy wliczone sg w cene kursu.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.
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Czesc IV 28 uczniow | 8 godzin/ | 32 Miejsce kursu: 4 godziny w szkole
zamowienia grupe godziny 4 godziny w drukarni
razem
Kurs 4 grupy 2 Program:
materiatloznawstwa | x 7 uczniéw | spotkania 1. Zapoznanie a klasycznymi technikami druku na wykrojach
i technik X 4 i wyrobach tekstylnych .
drukarskich dla godziny 2. Zajecia praktyczne z nadruku cyfrowego na wykrojach
odziezownikow i tkaninach.

3. Druk DTF zalety i ograniczenia —praca na maszynie EPSON
SureColor S.C.-F2100 .

4. Druk sublimacyjny zalety i ograniczenia —praca na maszynie
EPSON SureColor SC-F6300.

5. Tworzenie aplikacji flock. Obstuga plotera Mimaki i GCC
Jaguar iV.

6. Tworzenie projektéw z elementami hafciarskimi oraz
elementami cekinowymi i dzetowymi.

7. Obstuga i praca na prasie termotransferowej Transmatic,
Metalnox PTS 950 Basic Line.

8. Obstuga i praca na kalandrze Transmatic 7240.

Efekty ksztatcenia:

Uczen pozna techniki drukarskie zarowno klasyczne jak i cyfrowe.
Uczen potrafi dobra¢ techniki zdobienia i druku w zaleznosci od
rodzaju materiatu tekstylnego.

Uczen posiada podstawowe umiejetnosci obstugi maszyn do druku
DTG.

Uczen posiada podstawowe umiejetnosci obstugi maszyn do druku
DTF.

Uczen posiada podstawowe umiejetnosci obstugi maszyn do druku
sublimacyjnego.
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Uczen potrafi obstugiwac plotery tngce folie FLOCK.

Uczen potrafi obstugiwac plotery tnace folie FLEX.

Uczen zna podstawy obstugi pras Transmatic, Metalnox PTS 95
Basic Line.

Uczen zna podstawy obstugi kalandra Transmatic 7240.

Uczen nabedzie umiejetnosc¢ zdobienia i nadruku na wykrojach
tekstylnych.

Uczen nabedzie umiejetnosc¢ zdobienia i nadruku na wyrobach
tekstylnych gotowych.

Kazdy uczen otrzyma zaswiadczenie o ukohczeniu kursu.
Wszystkie niezbedne materiaty i koszty niezbedne do realizacji kursu
zawarte sg w cenie kursu.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.

Czes¢c Vv 14 uczniow | 60 godzin/ | 120 Miejsce kursu: szkota
zamoéwienia 2 grupy grupe godzin

X 7 uczniow na 2 Program:
Kurs obslugi 15 spotkan | grupy 1. Ogdlne informacja na temat pracy w programie GRAFIS i jego
programu x4 : funkcji (tworzenie katalogdw i ich usuwanie, organizacja okna
GrafisCad godziny

programu, skroty klawiatury itp.). Wywotywanie konstrukciji
interaktywnych. Tabele antropometryczne, stopniowanie,
podstawy konstrukcji interaktywnej.

Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

2. Zmiany w widoku okna programu. Sktadanie, menu pomocy,
wydruk szablonu. Funkcja obracania, odbijania i przenoszenia
czesci. Tworzenie szablondw w modelu. Zasady pracy
z szablonem. Funkcja dodatku na szwy, katy.
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Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

3. taczenie linii, podziat linii, wydtuzanie i skracanie linii,
odcinanie, docinanie i podziat linii. Funkcja tworzenie zapiecia
z przodu. Tworzenie punktéw, linii, okregow, prostokagtow
i okreslenie kierunkow.

Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

4. Pomiary i opisy szablonéw. Nadawanie réznych typdw linii,
Wprowadzanie symboli ha szablonach. Daszki zaszewek.
Modelowanie zaszewek interaktywne i tradycyjne.

Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

5. Konstrukcja i modelowanie linii krzywej na szablonach. Zmiana
krzywej. Funkcja transformaciji.
Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

Zaswiadczenie o ukonczeniu kursu.

Efekty ksztatcenia:

Uczen po ukonczeniu kursu:

- zna i stosuje podstawowe funkcje programu

- tworzy siatke konstrukcyjng z wykorzystaniem programu

- wykonuje konstrukcje i modeluje podstawowe wyroby odziezowe

- wykonuje komplet szablonéw z dodatkami na szwy, opisem czesci,
znakami montazowymi i innymi oznaczeniami waznymi dla
konkretnej formy

- wykonuje stopniowanie szablonéw elementow podstawowych
wyrobdéw odziezowych

- tworzy foldery i pod-foldery w celu zapisania modeli

- wykorzystuje istniejgce w programie interaktywne siatki
konstrukcyjne dostosowujgc je do swoich potrzeb

- wprowadza swoje siatki konstrukcyjne z zastosowaniem jezyka

Eﬂ?ggéjz;de Rzeczpospolita 3 i':’geéﬁzdit(";ne Unia Europejska
Program Regionalny - Polska \ / Europejski Fundusz Spoteczny




Projekt nr RPLD.11.03.01-10-0013/19 pn. ,,Personalizacja mody” wspoéifinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu

Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewoddztwa Lédzkiego na lata 2014-2020

oprogramowania Grafis.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.

Wszystkie niezbedne materiaty zawarte sg w cenie kursu.

dla nauczycieli:

Czesc VI 6 nauczycieli | 60 godzin 60 Miejsce kursu: szkota
zamowienia
Program:

Kurs obstugi
programu
GrafisCad

1. Ogdlne informacje na temat pracy
w programie GRAFIS (tworzenie katalogéw
i ich usuwanie, organizacja okna programu, skroty klawiatury
itp.) Wywotywanie konstrukcji interaktywnych. Tabele
antropometryczne, stopniowanie, podstawy konstrukcji
interaktywne).
Cwiczenia z powyzszych zagadnien

2. Parametry konstruowania X,G i Z
Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

3. Konstrukcja interaktywna bluzki, rekawa, kotnierzy, kaptura,
spodni, spodnic itp.
Zapisywanie dopasowanych do potrzeb firmy interakatywnych
konstrukcji bazowych.
Kompleksowe ¢wiczenia z powyzszych zagadnien.

4. Zaawansowanie funkcje tworzenia szablonéw do modelu
(funkcja pracy z czescig). Eksportowanie i importowanie
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szablonow produkcyjnych do réznych formatow konwersiji.
Cwiczenia z powyzszych zagadnien.

5. Stopniowanie punktowe. Nadawanie punktow stopniowania,
edycja punktéw, tworzenie biblioteki punktow stopniowania.
Podstawy uktadu szablondw.

Cwiczenia

6. Zaawansowane opcje ukfadu szablonow. Rozwigzywanie
problemow wyniktych podczas samodzielnej pracy
z programem Grafis.

Cwiczenia powtdrzeniowe, wykonywanie modeli wedlug
projektow wtasnych.

Zaswiadczenie o ukonczeniu kursu.

Efekty ksztatcenia:
Uczestnik po ukonczeniu kursu:
— zna i stosuje podstawowe funkcje programu,
— zna parametry konstruowania X, Gi Z,
— zna konstrukcje bluzki, rekawa, kotnierza, kaptura, spodni,
spodnic, itp. i potrafi je zapisac jako konstrukcje bazowe,
— potrafi stworzy¢ szablony do modelu i eksportowaé¢ do ré6znych
formatéw produkcyjnych,
— zna stopniowanie szablonow,
— zZna zaawansowane opcje uktadu szablondw.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.

Wszystkie niezbedne materiaty zawarte sg w cenie kursu.
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Czesc VI 3 nauczycieli | 40 godzin 40 Miejsce kursu: poza szkotg na terenie Lodzi w miejscu fatwo
zamowienia dostepnym dla uczestnikdow szkolenia komunikacjg miejska.
Kurs Program:
projektowania v Podstawowe funkcj

.. je programu
odziezy 3D (VST) v' Tworzenie (modelowanie) wirtualnego manekina przy

zastosowaniu Panelu Komend (CREATE oraz MODIFY),

poziomy modyfikacji, selekcja i transformacje, stos

modyfikatorow (MODIFER STACK)

Wykonanie szkicow zurnalowych wyrobow odziezowych

Wykonanie projektu plastycznego wyrobu odziezowego,

nanoszenie

linii cie¢, szwéw ozdobnych, dodawanie opiséw na rysunkach.

v Import wirtualnego manekina (narzedzie importu —opcje
i formaty obstugiwanych plikow).

v" Wykonanie rysunkéw technicznych wyrobéw odziezowych
(narzedzie Line/Spline z pod-panelu SHAPES) odreczne lub
na podstawie podktadu zasady dostosowania ksztattu, linii
ciecia, miejsc przerwan).

v Przeksztatcenie rysunku technicznego w wirtualny model
powierzchniowy odziezy, pozycjonowanie paneli (czesc¢
szablonu) n manekinie, poprawne definiowanie szwow
(Modyfikator GARMENT MAKER wraz z jego parametrami).

v Zastosowanie modyfikatora CLOTH: przeksztatcenie modelu
powierzchniowego w model materiatu z parametrami
fizycznymi, stylizacja wyrobu przez zastosowanie réznych
typdw materiatdbw np. bawetna, poliester itp., fizyczne
parametry materiatow (np. giecie, rozciggliwosg¢).

v' Symulacja (SIMULATION) zszywania materiatu i naktadania
na manekin, dobor dodatkéw krawieckich.

AN
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v Tworzenie bibliotek réznych wyglagdéw i wtasciwosci materiatu:
kolory, wzory, tekstury, dodatki krawieckie, typy i rodzaje
stosowanych szwow, przy zastosowaniu narzedzi MATERIAL
EDITOR - rodzaje ,map” i ich parametry.

v' Wizualizacja wers;ji kolorystycznej projektu —natozenie ,map”
na model, precyzyjne naktadanie materiatu na obiekt —
modyfikator UNWRAP UVW, dodanie dodatkdéw krawieckich
oraz szwow ozdobnych przy wykorzystaniu ,map”.

v" Tworzenie wariantéw/wersiji kolorystycznych projektu poprzez
kopiowanie/klonowanie modeli i ich modyfikacje lub zapisanie
osobnego pliku.

v' Export modelu do darmowego formatu przegladanego
interaktywnie z wykorzystaniem przegladarki internetowe;j.

v’ rendering wizualizacji (narzedzie RENDER) —tworzenie
efektow 3D

v tworzenie katalogu projektow.

Egzamin+ certyfikat ukonczenia kursu.

Efekty ksztatcenia:

— uczenh zna podstawowe funkcje programu w zakresie
projektowania 3D

— uczen stosuje podstawowe funkcje programu w zakresie
projektowania 3D

— uczenh tworzy trojwymiarowe, cyfrowe wzory wyrobow
odziezowych na podstawie wczesniej przygotowanych
szablonoéw

— uczen wykonuje wizualizacje 3D wyrobéw odziezowych
i zapisuje jg w plikach graficznych

— uczen stymuluje pasowanie odziezy na wirtualnych sylwetkach
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ludzkich z uwzglednieniem wiasciwosci fizycznych materiatow.
— uczen stymuluje teksture i kolorystyke materiatow
odziezowych, tworzy biblioteki materiatow
— uczenh tworzy rozne wersje kolorystyczne projektu
— uczen wykonuje interaktywne prezentacje i sesje projektowe
— uczenh eksportuje utworzony model odziezy w formacje
pozwalajgcym na zamieszczenie na stronach www.

Wykonawca kursu zapewnia sale szkoleniowg.

Koszt sali szkoleniowej zawarty jest w cenie szkolenia.
Wszystkie materiaty dydaktyczne niezbedne do przeprowadzenia
szkolenia zapewnia wykonawca szkolenia.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia sprzetu oraz
niezbednego oprogramowania do prowadzenia szkolenia.

Termin realizacji zamowienia: styczen 2022 r. - czerwiec 2022 r.
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