Projekt nr RPLD.11.03.01-10-0013/19 pn. ,,Personalizacja mody” wspotlfinansowany
ze Srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewodztwa ¥.0dzkiego na lata 2014-2020

Zatgcznik nr 1

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

I. Przedmiot zamowienia

1. Przedmiotem zamoéwienia jest realizacja uslug szkoleniowych w zakresie szkolen/kursow
zawodowych, specjalistycznych wraz z egzaminami, prowadzacych do nabycia umiej¢tnosci
1 nowych kompetencji zawodowych dla uczniow 1 nauczycieli Zespolu Szkoét Przemystu
Mody w todzi, objetych projektem pn. ,,Personalizacja mody”

2. Wspdlny Stlownik Zamowien CPV: 80000000-4, 80530000-8, 80510000-2.

3. Przedmiot zaméwienia podzielony jest na Szesnascie czesci:

a) Cze$¢ I zamdwienia:
»Kurs wizazu”

b) Cze$¢ Il zamdwienia:
»Kurs kreacji wizerunku i stylizacji”

c) Cze$¢ Il zamdwienia:
,»Kurs bielizniarstwa”

d) Czgsé¢ IV zamdwienia:
»Kurs projektowania odziezy 3D”

e) Cze$¢V zamdwienia:
»Kurs stopniowania”

f) Czgs¢ VI zamodwienia:
,»Kurs materialoznawstwa
i technik drukarskich dla odziezownikow”

g) Cze$¢ VII zamdwienia:
»Kurs obslugi programu Grafis Cad”

h) Czg¢s¢ VIII zamowienia:
»Historia sztuki a moda”

1) Czes¢ IX zamowienia:
»Kompleksowy Kkurs pracy w programach bitmapowych i graficznych wraz
Z przygotowaniem praktycznym”
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)

K)

Cze$¢ X zamdwienia:
»Kurs druku 3D”

Czes¢ X1 zamowienia:
»Historia sztuki a poligrafia”

Cze$¢ X1l zamowienia:
»Kurs UAVO VLOS (drony)”

m) Czgs¢ X1 zamowienia:

p)

»Kurs obshugi programu Grafis Cad”

Czgs¢ X1V zamdwienia:
»Kurs projektowania odziezy 3D”

Czes¢ XV zamoOwienia:
»Kurs podstaw DTP”

Cze$¢ XVI zamodwienia:
»Druk 3D”

I1. Zakres i warunki realizacji przedmiotu zamo6wienia

a)

Cze$¢ 1 zamowienia:

»Kurs wizazu” (program szkolenia/ kursu obejmuje 40 godzin zaje¢ dla jednej grupy
liczacej 7 0sob / tacznie 4 grupy i 160 godzin zajec) — dla 28 uczniow
(10 spotkan po 4 godziny)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2021 r. — luty 2022 r.

Miejsce kursu: poza szkota

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

1.

LNk LN

9.

Wprowadzenie, zasady dbania o kosmetyki oraz wszystkie akcesoria, zasady BHP, omowienie
kufra wizazysty

Klasyfikacja kosmetykow kolorowych 1 akcesoriow wizazysty

Podstawowe informacje dotyczace budowy i funkcji skory

Omoéwienie ksztaltow twarzy

Typologia barw

Dobor palety barw do typu urody

Projekt, przygotowanie i wykonanie stylizacji na dany temat

Projektowanie i wykonanie makijazy takich jak: (korekcyjny, dzienny, wieczorowy,
biznesowy, fotograficzny, do zdje¢ czarno-biatych)

Istota swiatta 1 koloréw w fotografii czarno-biatej

10. Precyzja i1 intensywnos$ci makijazu

Zajecia w formie: wyktadu, ¢wiczen i dyskusji
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Certyfikat

Efekty ksztalcenia:

Uczen:

- rozrdznia podstawowe typy skory i ksztalty twarzy

- rozrdznia rodzaje makijazu

- dobiera kosmetyki i kolory do rodzaju urody

- rozrdznia rézne style makijazu i rodzaje urody

- wykonuje makijaz dzienny i wieczorowy, biznesowy, fotograficzny

- stosuje zasady prawidtowego demakijazu i zasady podstawowej higieny

- stosuje zasady ksztaltowania wiasnego wizerunku: fryzura, makijaz, stro;.

b) Cz¢é¢ 11 zamowienia:
»Kurs kreacji wizerunku i stylizacji” (program szkolenia/kursu obejmuje 28 godzin zajgc
dla jednej grupy liczacej 7 osob / tacznie 4 grupy
i 112 godzin zajg¢c) — dla 28 uczniow
(7 spotkan po 4 godziny)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- kwiecien 2021 r. — grudzien 2021 r.

Miejsce kursu: 5 spotkan x 4 godz.= 20 godzin — w szkole
2 spotkania x 4 godz.=8 godzin — w sklepie odziezowym

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnos$ci:

1. Analiza kolorystyczna osoby
- wizerunek w miejscu pracy
- etyka zawodowa a kolor
2. Analiza sylwetki
- typy sylwetek
- dtugosci, dekolty, rekawy
- wzornictwo tkaninowe
- bizuteria i dodatki
3. Podstawowe zagadnienia dotyczace stylizacji
- istota §wiatla 1 koloréw odziezy oraz dodatkéw w formie czarno biatej
4. Przygotowanie do prezentacji 1 imprez okoliczno$ciowych
- wizerunek sceniczny / wystgpienia publiczne
- stylizacja podczas wystgpien publicznych
- prezentacja sylwetki
- mowa ciata
5. Teoria kolorow, dobor koloréw, umiejetnos$¢ zestawiania strojow

Zajecia prowadzone w formie: wyktadu, ¢wiczen i dyskusji
Do zaj¢¢ wykorzystywane sg rozne dodatki: chusty, szale, peruki, kosmetyki

Certyfikat o ukonczeniu szkolenia

Efekty ksztalcenia:
Uczen po kursie:
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- rozroznia style ubioru

- dobiera kolory i dodatki oraz odpowiednie kroje odziezy do rodzaju urody
- rozr6znia rodzaje urody

- stosuje zasady prawidlowego zestawiania ubiorow

-stosuje zasady ksztattowania wlasnego wizerunku: fryzura, makijaz, stroj.
Uczen powinien potrafi¢ podejs¢ do kolekcji 1 ja samemu zaprojektowac.

W cenie szkolenia jest: test wstgpny, test na zakonczenie, szkolenie, materialy, certyfikat, materiaty
do ¢wiczen.

c) Cze$¢ Il zamdwienia:
»Kurs bielizniarstwa” (program szkolenia/kursu obejmuje 60 godzin zaje¢ dla jednej
grupy liczacej 7 osob / tacznie 2 grupy i 120 godzin zajec¢) — dla
14 ucznidw

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- maj 2021 r. — maj 2022 r.

Miejsce kursu: szkota.

Program kursu/szkolenia powinien obejmowac¢ w szczegolnosci:

Projekt plastyczny podstawowych wyrobow bielizniarskich (12godz.)
Modelowanie i projektowanie wyrobow (32 godz.)
Wykonanie zaprojektowanych wyrobow (16 godz.)

Certyfikat

Efekty ksztatcenia:

- uczen rozrdznia wyroby bielizniarskie

- wykonuje projekty plastyczne wyrobow bielizniarskich

- stosuje zasady konstrukcji i modelowania form podstawowych wyrobow bielizniarskich (stanik,
mayjtki)

- potrafi przygotowac szablony podstawowych elementéw bielizniarskich (stanik, majtki)

- potrafi modelowa¢ formy podstawowych wyrobow bielizniarskich co przektada si¢ na prawidlowe
wykonanie rozkroju materiatow wtokienniczych.

W cenie: zajecia, materiaty szkoleniowe i certyfikaty.

d) Cze$¢é IV zamowienia:

»Kurs projektowania odziezy 3D (program szkolenia/kursu obejmuje 40 godzin zajec
dla jednej grupy liczacej 7 0sob / tacznie 2 grupy i 80
godzin zajec) — dla 14 uczniow
(10 spotkan po 4 godziny)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- wrzesien 2021 — kwiecien 2022 r.

Miejsce kursu: szkota
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Program kursu/szkolenia powinien obejmowac w szczegolnosci:

— tworzenie wirtualnego manekina,

— stylizacja wyrobu poprzez zastosowanie réznych tkanin

— tworzenie bibliotek wzoréw i wlasciwosci materiat., dodatkow krawieckich, typow i rodzajow
stosowanych szwow, mozliwo$¢ exportu modelu do specjalnego formatu, ktéry w sposob
interaktywny moze by¢ przegladany z wykorzystaniem przegladarki internetowe;j

— podstawowe funkcje programu

— wykonanie projektu plastycznego wyrobu odziezowego, nanoszenie linii ci¢¢, SZWOW
ozdobnych, dodawanie opiséw na rysunkach,

— tworzenie efektow 3 D

— dobor dodatkéw krawieckich

— wizualizacja wersji kolorystycznej projektu

— kopiowanie modeli i ich modyfikacja

— tworzenie katalogu projektow

— wykonanie szkicow zurnalowych wyrobow odziezowych

— wykonanie rysunkéw technicznych wyroboéw odziezowych

Egzamin+ certyfikat

Efekty ksztalcenia:

- Uczen zna podstawowe funkcje programu

- Uczen stosuje podstawowe funkcje programu

- Uczen tworzy trojwymiarowe, cyfrowe wzory wyroboéw odziezowych

- Uczen wykonuje wizualizacje 3D wyrobow odziezowych

- Uczen stymuluje pasowanie odziezy na wirtualnych sylwetkach ludzkich
- Uczen stymuluje teksture 1 kolorystyke materiatow odziezowych

- uczen wykonuje interaktywne prezentacje i sesje projektowe

Wszystkie materiaty dydaktyczne niezbedne do przeprowadzenia szkolenia zapewnia wykonawca
szkolenia.

e) Cze$¢ V zamdwienia:

»Kurs stopniowania” (program szkolenia/kursu obejmuje 48 godzin zaje¢ dla jednej
grupy liczacej 7 0sob / tacznie 2 grupy i 96 godzin zaj¢é) — dla 14
uczniow
(8 spotkan po 6 godzin)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- maj 2021 — marzec 2022 r.

Miejsce kursu: szkota.

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

Wprowadzenie do zasad pomiaréw antropometrycznych

- rodzaje rozmiaréw odziezy

- zdejmowanie wymiarow z sylwetki oraz przelozenie ich na zakres stopniowania w szablonie
Zasady 1 metody stopniowania: metody stopniowania wedlug wzrostu oraz obwodu oraz w jakich
miejscach wykroju nalezy nanosi¢ zmiany
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Stopniowanie szablonéw odziezy damskiej, meskiej 1 dziecigcej
Komputerowe stopniowanie szablonow
Kurs nastawiony na zdobywanie praktycznych umieje¢tnosci

Certyfikat

Efekty ksztatcenia:
— uczen potrafi stopniowac odziez zgodnie z rozmiarem wykroju
— Uczen potrafi tworzy¢ rozmiary na dowolnych szablonach ubran
— Uczen potrafi zaprezentowa¢ mozliwosci komputerowego stopniowania szablonéw
— Uczen samodzielnie dokona¢ stopniowania drobnych elementéw
— Uczen potrafi samodzielnie dokona¢ stopniowania elementow z nietypowymi ci¢ciami

Materiaty 1 przybory potrzebne do pracy wliczone sa w ceng kursu.

f) Czg¢$¢ VI zamodwienia:
»Kurs materialoznawstwa
i technik drukarskich dla odziezownikow” (program szkolenia/ kursu obejmuje 8 godzin
zaje¢ dla jednej grupy liczacej 7 osob /
tacznie 4 grupy i 32 godziny zaje¢) — dla
28 ucznidw
(2 spotkania po 4 godziny)
Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2021 — kwiecien 2021 r.

Miejsce kursu: w szkole — 4 godziny
w drukarni — 4 godziny

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

Poznanie technik klasycznych i ich cechy
Poznanie technik cyfrowych i ich cechy
Praktyczne zastosowanie techniki DTG, sublimacji, plotowania

Zaswiadczenie o ukonczeni u kursu
Efekty ksztalcenia:

Uczen bedzie umiat rozpoznawac¢ techniki drukarskie klasyczne i cyfrowe i zastosowa¢ odpowiednio
w swoim projekcie.

g) Czeé¢ VIl zamdwienia:
»Kurs obstugi programu Grafis Cad” (program szkolenia/kursu obejmuje 60 godzin zajec
dla jednej grupy liczacej 7 osob / tgcznie 2 grupy
I 120 godzin zajgc¢) — dla 14 uczniow
(15 spotkan po 4 godziny)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- maj 2021 r. — czerwiec 2022 r.

Miejsce kursu: szkota
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Program kursu/szkolenia powinien obejmowac w szczegolnosci:

1. Podstawowe funkcje programu

- uzywanie baz interaktywnych

- tworzenie listy 1 szablondw potrzebnych w modelu

- dodawanie na szwy, umieszczanie znakoéw montazowych

- wprowadzenie linii, kota, punktow, prostokatéw

- tworzenie zaszewek dodatkowych, modelowania istniejgcych zaszewek
- wymiarowanie cz¢sci, tworzenie tabeli miar ,,na gotowo”

- konstruowanie krzywych i sposoby poprawy jej

- modelowanie zaawansowane konstrukcji podstawowej

2. Obstuga programu

- praca na parametrach umozliwiajacych tworzenie siatki konstrukcyjne;j

- organizacja poszczegdlnych czesci modelu w programie

- uktad szablonow

- export 1 import czg$ci

- tworzenie wlasnych pomocy do konstruowania odszy¢ itp. elementéw sktadowych modelu
- doktadne zapoznanie si¢ z mozliwo$ciami konstrukcji interaktywne;j

Za$wiadczenie o ukonczeniu u kursu

Efekty ksztalcenia:

Uczen po ukonczeniu kursu

- zna i stosuje podstawowe funkcje programu

- tworzy siatke konstrukeyjng z wykorzystaniem programu

- wykonuje konstrukcje i modeluje podstawowe wyroby odziezowe

- wykonuje komplet szablondéw z dodatkami na szwy, opisem czgsci, znakami montazowymi i innymi
oznaczeniami waznymi dla konkretnej formy

- wykonuje stopniowanie szablonéw elementow podstawowych wyrobow odziezowych

- tworzy foldery i pod-foldery w celu zapisania modeli

- wykorzystuje istniejace w programie interaktywne siatki konstrukcyjne dostosowujac je do swoich
potrzeb

- wprowadza swoje siatki konstrukcyjne z zastosowaniem jgzyka oprogramowania Grafis.

h) Czes¢ VIII zamdwienia:
»Historia sztuki a moda” (program szkolenia/kursu obejmuje 6 godzin zaj¢¢ dla jednej
grupy liczacej 7 osob / tacznie 3 grupy i 18 godzin zajgc) —
dla 21 uczniow

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2022 r. — kwiecien 2022 r.

Miejsce kursu: szkota

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

- Rozw6j mody

- Wptyw sztuki na mode

- Polacy 1 $wiatowi projektanci mody
- Cwiczenia w zestawianiu strojow
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Za$wiadczenie o ukonczeni u kursu

Efekty ksztatcenia:

- Uczen posiada umiejetnos$¢ zestawiania strojow dla danej epoki

- Uczen potrafi taczy¢ zestawienia strojow dla roznych epok

- Uczen posiada umiejetnos¢ wrazliwego podejscia do sztuki 1 u§wiadomienia roli mody.

i) Cze$¢ IX zamdwienia:
»,Kompleksowy kurs pracy w programach bitmapowych i graficznych wraz
z przygotowaniem praktycznym” (program szkolenia/kursu obejmuje 24 godzin zaj¢é
dla jednej grupy liczacej 7 oséb / lacznie 3 grupy
I 72 godziny zajec¢) — dla 21 uczniéw

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- maj 2021 — grudzien 2022 r.

Miejsce kursu: szkota - 14 godzin
drukarnia - 10 godzin

W drukarni uczniowie wykonaja matryce drukarskie, sita, zostanie wykonana ich praca na maszynie
drukarskiej.

Cena zawiera wszystkie materiaty.

Program kursu/szkolenia powinien obejmowac w szczegolnosci:

Zajegcia teoretyczne:

- poglebienie znajomosci technik drukarskich

- Umiejetnos¢ ich doboru

- Podstawy wykonywania kalkulacji wzgledem technik drukarskich
- poglebienie umiejetnosci pracy w programach Photoshop,
llustrator w przygotowaniu do druku,, Indesign”

Zajecia praktyczne

- w drukarni offsetowej/ sitodrukowej/cyfrowej

Zapoznanie praktyczne z technikami sitodruk, offset, aplikacje odziezowe, umiejetno$¢ wspotpracy
z drukarnig klasyczng, cyfrowa 1 internetowa.

Certyfikat
Efekty ksztalcenia:

Kurs praktyczny, po ktorym uczniowie przebywajac w drukarni poznaja realne warunki pracy
w poligrafii, uczg si¢ podstawowych prac wykonywanych w drukarni i oswajajg si¢ z praca.

J) Czeé¢ X zamdwienia:
»Kurs druku 3D” (program szkolenia/kursu obejmuje 24 godzin zaje¢ dla jednej grupy
liczacej 7 0sOb / tacznie 3 grupy i 72 godziny zajec) — dla 21 uczniow
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Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- pazdziernik 2021 — czerwiec 2022 r.

Miejsce kursu: poza szkotg
Zajecia poza szkotg u zewnetrznych wykonawcow zapewniajacych niezbedny sprzet do zajec.

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé¢ w szczegdlnosci:

Wstep do technologii druku 3D

Przeglad istniejgcych technologii druku 3D+ case studies z ich wykorzystaniem

- FDM

- SLA/ DLP/ pochodne

- Polyjet/ MIM

-CJP

- DMLS

- LOM

- nowosci technologiczne

- Zortrax M200

- Zortrax M300

- Zortrax inventure

- na czym polega specyfikacja technologii przyrostowych z naciskiem na metode druku 3D
z termoplastow-FDM/FFF

- jak rozpocza¢ prace z drukarka 3D

Podstawy projektowania modeli 3D

Zasady pracy z oprogramowaniem drukarki 3D Z-SUITE

Jak wyglada praca z firmowymi materialami producenta Z-FILAMENTS

Jak rozwigzywac najczestsze problemy z drukowaniem

Podstawy projektowania obiektow 3D.

Obstuga drukarek 3D

Poznanie jezyka GCode

Nauka budowania modeli 3D

Certyfikat

Efekty ksztatcenia:

- Uczen zna rézne techniki druku 3D

- Uczen rozpoznaje 1 potrafi obstugiwac¢ drukarki firmy Zoltrax
- Uczen potrafi dobrac¢ techniki 3d do drukowanego obiektu

- Uczen umie zaprojektowac element 3d do drukowania

- Uczen potrafi pisac, czyta¢ i poprawia¢ G-kod

- Uczen umie przygotowac druk 3d

- Uczen potrafi drukowaé zaprojektowane elementy.

K) Czes$¢ X1 zamdwienia:
»Historia sztuki a poligrafia” (program szkolenia/kursu obejmuje 18 godzin zaj¢¢ dla
jednej grupy liczacej 7 oséb / tacznie 3 grupy i 48 godzin
zaje¢) — dla 21 uczniow
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Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2021 — maj 2021 r.

Miejsce kursu: w szkole

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

Zmiany w grafice na tle epok historycznych
Rozw@j druku na tle historycznym.

Rozw¢j druku w Polsce na przestrzeni wiekow
Wynalazki, ktore zrobity druk masowym

Zaswiadczenie o ukonczeniu kursu (test ewaluacyjny)

Efekty ksztalcenia:

- Uczen potrafi opisa¢ zmiany w grafice na tle epok historycznych
- Uczen zna histori¢ druku na $wiecie i w Polsce

- Uczen potrafi wymieni¢ wynalazki upowszechniajace druk.

[) Czes¢ Xl zamdwienia:
»Kurs UAVO VLOS (drony)” (program szkolenia/kursu obejmuje: 14 godzin zaj¢cia
teoretyczne grupowe + 2 godz. zaje¢ z obstugi naziemne;j
+6 godzin zaje¢ praktycznych w locie) - dla 28 uczniow

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2022 r. — czerwiec 2022 r.

Miejsce kursu: poza szkota, w obrebie granic miasta L.odzi z mozliwo$ciag dojazdu przez uczniow
komunikacja miejska.

Program:
Szkolenie zgodnie z programem ULC 01.01.2021

Przygotowanie do certyfikatu UAVO VLOS

Na 1 kursanta przypada 1 instruktor i 1 dron
Egzamin + certyfikat
Do wydania Swiadectwa Kwalifikacji wymagany jest egzamin wewngetrzny.

Efekty ksztatcenia:

Uczen zna;

- podstawy prawa lotniczego 1 zasady wykonywania lotow

- zna i potrafi wykorzysta¢ zaawansowane techniki rejestracji obrazu
- potrafi sterowa¢ bezzatogowymi statkami powietrznymi.

m) Czes$¢ XIII zamdwienia:
»Kurs obstlugi programu Grafis Cad” (program szkolenia/kursu obejmuje 60 godzin
zaje¢ dla jednej grupy liczacej 6 osob) - dla
6 nauczycieli
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Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- marzec 2021 — pazdziernik 2022 r.

Miejsce kursu: szkota

1. Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé¢ w szczegdlno$ci:

uzywanie baz interaktywnych

stopniowanie

tworzenie listy 1 szablonéw potrzebnych w modelu

dodawanie na szwy, umieszczanie znakoéw montazowych
wprowadzenie linii, kota, punktéw, prostokatow

tworzenie zaszewek dodatkowych, modelowanie istniejgcych zaszewek
wymiarowanie czesci, tworzenie tabeli miar ,,na gotowo”
konstruowanie krzywych i sposoby poprawy jej

modelowanie zaawansowane konstrukcji podstawowej

2. Obsluga programu

praca na parametrach umozliwiajacych tworzenie siatki konstrukcyjnej

organizacja poszczegolnych czesci modelu w programie

uktad szablonow

export 1 import czesci

tworzenie wlasnych pomocy do konstruowania odszy¢ itp. elementéw sktadowych modelu
doktadne zapoznanie si¢ z mozliwo$ciami konstrukcji interaktywnej

Za$wiadczenie o ukonczeniu kursu

Efekty ksztalcenia:

Uczestnik po ukonczeniu kursu

zna i stosuje podstawowe funkcje programu

tworzy siatke konstrukcyjng z wykorzystaniem programu

wykonuje konstrukcje i modeluje podstawowe wyroby odziezowe

wykonuje komplet szablonow z dodatkami na szwy, opisem cze$ci, znakami montazowymi
1 innymi oznaczeniami waznymi dla konkretnej formy

wykonuje stopniowanie szablonéw elementow podstawowych wyrobow odziezowych
tworzy foldery i pod-foldery w celu zapisania modeli

wykorzystuje istniejace w programie interaktywne siatki konstrukcyjne dostosowujac

je do swoich potrzeb

wprowadza swoje siatki konstrukcyjne z zastosowaniem jezyka oprogramowania Grafis.

Czes¢ X1V zamoOwienia:
»Kurs projektowania odziezy 3D” (program szkolenia/kursu obejmuje 40 godzin
dla 3 osob) — dla 3 nauczycieli

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2021 — czerwiec 2021 r.

Miejsce kursu: poza szkota
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Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnos$ci:

Tworzenie wirtualnego manekina
Stylizacja wyrobu poprzez zastosowanie roznych tkanin
Tworzenie bibliotek wzordéw 1 wlasciwosci materiat

Certyfikat

Efekty ksztalcenia:

- Uczen zna podstawowe funkcje programu

- Uczen stosuje podstawowe funkcje programu

- Uczen tworzy trojwymiarowe, cyfrowe wzory wyroboéw odziezowych

- Uczen wykonuje wizualizacje 3D wyrobow odziezowych

- Uczen stymuluje pasowanie odziezy na wirtualnych sylwetkach ludzkich
- Uczen stymuluje teksture i kolorystyke materiatow odziezowych

- Uuczen wykonuje interaktywne prezentacje i sesje projektowe

Wszystkie materialy dydaktyczne niezbedne do przeprowadzenia szkolenia zapewnia wykonawca
szkolenia.

0) Cze$¢ XV zamdwienia:
,»Kurs podstaw DTP” (program szkolenia/kursu obejmuje 35 godzin zaje¢ 5 osob) - dla
5 nauczycieli
(7 spotkan po 5 godzin)

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- styczen 2021 —maj 2021 r.

Miejsce kursu: poza szkota

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnosci:

Zasady tworzenia grafiki komputerowej 1 sktadu komputerowego;

Techniki DTP

- Photoshop,

(podstawy budowy obrazu komputerowego, narzedzia Photoshopa, wielkos¢ dokumentu, selekcja I
zaznaczanie, $ciezki-tworzenie I edycja $Sciezek, retusz, paleta, historia, warstwy I praca z warstwami,
transformacje, dostosowanie zdjgc¢-korekcja barwna | tonalna, korekcja barw-przyktady, tekst | praca
z tekstem, drukowanie, zapis)

- llustrator,

(zasady tworzenia grafiki wektorowej, ksztalty wektorowe, $ciezki, transformacje, praca z kolorem,
praca z tekstem, tworzenie tabel [ wykresow, filtry I efekty, praca z grafika bitmapowa,
przygotowanie prostych dokumentow, drukowanie, zapis

- In Design

(Przygotowanie dokumentu InDesign, Ekran InDesign, praca z tekstem, praca z grafika, arkusze
stylow, praca z kolorem, sktad publikacji, drukowanie I przygotowanie do naswietlania)

- Acrobat

(podglad plikow PostScript, edycja plikéw PDF)
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Zaswiadczenie o ukonczeniu kursu

Efekty ksztalcenia:

Uczestnik po kursie zna / potrafi:

- zasady tworzenia grafiki komputerowej i sktadu komputerowego

- sposoby definiowania i pracy z kolorem

- réznice mi¢dzy grafikag wektorowa i bitmapowa

- sposoby dostosowania kolorystyki zdje¢ 1 grafik

- zasady retuszu i tworzenia fotomontazy

- tworzy¢ wilasne ilustracje 1 grafiki

- dostosowac powierzone materialty graficzne do potrzeb sktadu i druku
- sposoby przygotowania logo i znakow graficznych

- dostosowac powierzone materialy graficzne do potrzeb sktadu i druku
- tworzy¢ ciekawe wykresy i tabele

- tworzy¢ wizytowki i papiery firmowe

- tworzy¢ etykiety, papiery i zaproszenia

- przygotowac ulotki reklamowe, przygotowa¢ do druku banery i bilboardy
- sposoby formatowania tekstow

- tworzy¢ arkusz stylow 1 formatowania stylami

- wykorzysta¢ dodatkowe kolory

- zasady przygotowania publikacji do druku

- druk cyfrowy, offsetowy, solwent.

p) Czes¢ XVI zamdwienia:
»Druk 3D” (program szkolenia/kursu obejmuje 32 godziny dla 3 oséb) - dla 3 nauczycieli

Kurs/szkolenie zostanie zrealizowany w terminie:
- luty 2021 — czerwiec 2021 r.

Miejsce kursu: poza szkota

Program kursu/szkolenia powinien obejmowaé w szczegdlnos$ci:

Podstawy projektowania 3D (2 x 2 godz)

(wstep do technologii druku 3D, przeglad istniejacych technologii druku 3D + case studies z ich
wykorzystania

FDM, SLA/DLP/pochodne, Polyjet/MIM, CJP, SLS, DMLS, LOM

Nowosci technologiczne

Drukowanie elementéw 3D (2 x 2 godz)
Zortrax M200, Zortrax M300, Zortrax INventure

Na czym polega specyfikacja technologii przyrostowych z naciskiem na metode druku 3D

z termoplastow-FDM/FFP

Jak rozpocza¢ prace z drukarka 3D (unboxing, instalacja, zaktadanie filamentu, rozpoczecie druku 3D,
obstuga w trakcie pracy- zmiana filamentow it0)

Zasady pracy z oprogramowaniem drukarki 3D Z-SUITE

Jak wyglada praca z firmowymi materiatami producenta Z-FILAMENTS

Jak rozwigza¢ najczestsze problemy z drukowaniem

Podstawy projektowania obiektow 3D, obstuga drukarek 3D
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Poznanie jgzyka GCode
Nauka budowania modeli 3D

Obstuga scanera 3D (2 x 2 godz)
Wydruki w oparciu o scany 3D (2 x 2 godz)

Za$wiadczenie o ukonczeniu kursu

Efekty ksztatcenia:

Uczestnik po kursie:

- zna rozne techniki druku 3D

- rozpoznaje i potrafi obstugiwac drukarki firmy Zoltrax

- potrafi dobra¢ techniki 3D do drukowanego obiektu

- umie zaprojektowac element 3D do drukowania

- potrafi pisa¢, czytac i poprawia¢ G-kod

- Umie przygotowac druk 3D\- potrafi drukowac i zaprojektowac elementy.

Miejsce szkolen/kursow: siedziba Zamawiajacego — dot. czesci II, 111, IV, V, VI, VII, VIII, IX, XI, XIII
zamoéwienia.

Miejsce szkolen/kursow: teren miasta t.odzi i poza Lodzig — dot. czgdcei I, 11, VI, IX, X, XII, XIV, XV,
XVI zamoéwienia.

Zajecia teoretyczne 1 praktyczne powinny odbywac si¢ w szczego6lnosci w miejscu umozliwiajagcym
dogodne potaczenie komunikacjg publiczng dla uczestnikéw szkolenia/kursu.

Kazde szkolenie/kurs zakonczy si¢ egzaminem/testem zewnetrznym (teoretycznym i/lub praktycznym)
potwierdzajacym umiej¢tnosci/kompetencje/kwalifikacje 1 uzyskaniem ogolnie honorowanego
certyfikatu/zaswiadczenia.

Wykonawca zobowigzany jest przeprowadza¢ ww. szkolenia/kursy samodzielnie, bez udziatu
podwykonawcow.

Materiaty/produkty  uzyskane/wytworzone podczas przeprowadzania ww. poszczegdlnych
szkolen/kursow przechodza na wlasno$¢ Zamawiajacego.
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